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Six Bricks Spiele fiir die Fahrt in den Urlaub

1. Gegenstande finden oder Assoziationen
2. Reizwort - Geschichten erzahlen
3. Rucken an Rucken
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Thema: Sprache
Name der Aktivitit: Gegenstinde finden und Assoziationen

Material: 1 Set pro TN
Beschreibung:

Die TN haben ihre 6 Bausteine bei sich als Stapel.

Findet innerhalb von 5 Minuten so viele Gegenstande wie moglich zu folgender Farbe (Farbe wird
angesagt). Das ist wahrend der Fahrt sicherlich nicht einfach, kann aber gelingen. Es gibt
Gegenstande in der Nahe (Auto, Zug..) oder in der Ferne.

lhr musst euch die Dinge merken.

Dann erzahlt ihr euch gegenseitig die mit den Augen gefundenen Gegenstande.

Alternative
Fragen zu den Farben:

Welcher dieser Bausteine konnte die Farbe eines Apfels haben? (Banane / Orange / Pfirsich)?
Fallt Euch ein Reim zu dem blauen Himmel/ roter Apfel/ .... ein?

Was mochtest Du am liebsten machen an einem sonnigen Tag (gelber Stein wird hochgehalten)?
Welche Dinge sind fur Dich gefahrlich (roter Stein wird hochgehalten)?

Was kann man im Wald finden, was nicht grun ist (gruner Stein wird hochgehalten!)?

Oder andere Fragen zum Thema Urlaub...
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Thema: Sprache
Name der Aktivitit: Reizwort- Geschichten erzihlen

Material: 1 Set pro TN

Beschreibung:
e Die TN haben ihre 6 Bausteine lose auf dem SchoB oder vor sich liegen..
e Es st hilfreich, Reizworte vorzugeben, woraus dann eine Geschichte erzahlt werden kann (z.B.:
Elefant, Torte, Socken)
e Jeder darf sich zusatzlich 3 Farben aussuchen und wo diese in die Geschichte einbauen.
e Jeder bekommt eine altersgerechte Zeit zum Uberlegen
e Dann erzahltihr euch gegenseitig die Geschichte

Variante:
e Die Reizworte kobnnen von mehreren zusammengetragen werden (das wird garantiert eine lustige

Geschichte)
e Es konnen passende Worte ausgesucht werden zu einem Thema (Urlaub, Strand, unser Regentag..)
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Thema: Merkfahigkeit und Vorstellungsvermogen
Aktivitdt: Riicken an Riicken

Material: 1 Set Six Bricks pro Person
Beschreibung:

2 Personen sitzen Rucken an Rucken oder seitlich voneinander, die Bausteine sind verdeckt
1 Person baut (erst einmal) ein Modell aus 3 Bausteinen
Dieses Bauwerk wird nun so genau wie maoglich Person 2 beschrieben, so dass diese es nachbauen
kann.
Beide TN vergleichen dann die Modelle:
o Was war eindeutig/gut erklart?
o Wo war die Erklarung zu schwierig?
o Welche Begriffe waren vorher nicht klar?
e Die Rollen werden nun vertauscht

Variante:
e Die Farben spielen erst einmal keine Rolle, sondern nur die Bauweise.
e Es konnen mehr Bausteine genutzt werden
e Eswerden verschiedene Begriffe fur Position und Raumlage genutzt (Erweiterung des
Sprachschatzes)
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Six Bricks Spiele fiir die sonnigen Urlaubstage

1. Bunte Fluss Steine
2. Haie und Fische

3. Ruhiger Ort

4. Die perfekte Minute
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Thema: Motorik

Aktivitat: bunte Flusssteine

Materialien: ein Set pro Kind/ evtl. blaue Siacke als ,,Fluss*
Beschreibung:

e Kinder denken an eine beliebige Zahl zwischen zwei und sechs.

e Sie nehmen diese Anzahl von Bausteinen aus ihren 6 Steinen und verbauen sie.

e Jedes Kind sollte die Steine nacheinander anordnen und wie Trittsteine uber den Fluss
(blauer Mullbeutel) auf die andere Seite gehen.

e Die Kinder gehen abwechselnd von einer Anordnung zur anderen und rufen die Anzahl
der Steine in jeder Anordnung heraus.

e Die Kinder sollten versuchen zu erkennen, wie viele Steine es sind, ohne die Steine zu
zahlen.

F: Kann man auf die andere Seite des Flusses gelangen, ohne von den Fluss Steinen herunter zu
fallen?
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Thema: Motorik

Aktivitat: Hai und Fische
Materialien: ein Set pro Kind
Beschreibung:

e Aus denvorhandenen Steinen drei oder vier groBe Quadrate formen.

e Platzieren Sie diese Quadrate in ausreichenden Abstanden in dem Spielbereich. Diese
Quadrate stellen "sichere Orte" dar.

e Ein Kind wird als Hai und der Rest der Gruppe als Fische ausgewahlt.

e Der Hai ruft: "Lauft, Fische, lauft!" Die Kinder/Fische laufen herum und versuchen, nicht
vom Hai erwischt zu werden. Sie laufen zu einem sicheren Ort (Quadrate aus
Bausteinen).

e Solange sie sichin einem sicheren Ort befinden oder diesen berthren, kann der Hai sie
nicht fangen.

e Wenn der Hai ruft: "Lauft, Fische, lauft!", dann mussen alle Fische die sicheren Bereiche
verlassen und in einen anderen rennen.

e Wer vom Hai gefangen wird, wird zum Hai-Helfer.
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Thema: Kreativitit

Aktivitat: ruhiger Ort

Materialien: 6 Sechs-Steine-Sets/ Materialien, die sie finden konnen
Beschreibung:

e Jedes Kind nimmt sein Six Bricks Set und sucht sich einen ruhigen Platz zum Sitzen.

e Es darf nicht gesprochen werden, wahrend man mindestens 5 Minuten sitzt (altere 10 Minuten).
Manchmal hilft es, die Augen zu schlieBen, damit die Kinder nicht durch das, was sie sehen
konnen, behindert werden.

e Sie sollten auf die Gerausche horen, die sie horen (und nicht darauf reagieren)

e AuBerdem sollten sie sich weitere 5 Minuten Zeit nehmen, um sich in ihrer direkten Umgebung
umzusehen, welche heruntergefallenen Materialien sie finden kdnnen.

e Mit diesen losen Materialien und den Six Bricks sollen die Kinder etwas basteln, was ihnen in den
Sinn kommt.

e Zusammenkommen durfen die Kinder teilen. Es gibt kein Richtig oder Falsch, Kommentare sind
nicht erlaubt (auch nicht durch die Eltern!).

e Es geht nur um Kreativitat, Offenheit und darum, sich auszudrucken.

Variationen:

e Manchmalist es fur die Kleineren hilfreich, Materialien wie Taschentlucher, Perlen, Schnure, kleine
Stabchen usw. mitzubringen.
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Thema: Team

Aktivitat: perfekte Minute
Materialien: ein Set pro TN
Beschreibung:

e Die Familie arbeitet als kleines Team oder teilt sich auf

e Alle bringen lhr Six Bricks Set mit.
e Zielist es, die Steine innerhalb von nur einer Minute so hoch wie moglich zu stapeln.

e Je nach Alter der Kinder konnen einige Tipps gegeben werden, wie man sehr hoch
kommt

Variationen:

e Gebt Euch Planungszeit, bevor die Aktion beginnt/ kein Beruhren der Steine
e Nutzen Sie Stifte, um die Steine nur mit Stiften zu stapeln

e |hr konnt versuchen, die Bausteine nur mit Wascheklammern zu stapeln

e Nutzt unterschiedliche Untergrinde (Sand, Waldboden, Wiese...)


http://www.sixbricks.de/

4 Bricks

www.sixbricks.de Copyright Brick Solutions GmbH

Six Bricks Spiele fiir die regnerischen Urlaubstage

1.6B Schleich Modell
2.Memory/perfekte Ubereinstimmung
3.Bewegung tut gut

4.Rutschpartie
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Thema: Sprache

Name der Aktivitit: Six Bricks Schleich Modell
Material: 1 Set

Beschreibung:

Die Familie arbeitet aufgeteilt in kleinere Teams

Es wird ein Hauptmodell aus 6 Bausteinen gebaut und hinter einem Sichtschutz versteckt.

Ein Familienmitglied schaut sich das Modell zehn Sekunden lang an, kehrt dann zum Teammitglied
zuruck und erzahlt diesem einem Teil der Konstruktion.

Das Teammitglied, was zugehort hat, baut dann nach, was es verstanden hat.

Wer schaut und erklart, darf keine Bausteine in die Hand nehmen!

Dieser Prozess (schauen, merken, erzahlen und nachbauen) wird so lange wiederholt, bis alles
erklart und nachgebaut ist.

Nun schauen sich alle das Hauptmodell an und vergleichen ihre Modelle, um zu sehen, welches
andere Modell die gréBte Ahnlichkeit hat.
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Thema: Arbeitsgedachtnis

Aktivitit: perfekte Ubereinstimmung
Materialien: 6 Six Bricks Sets/ Taschentiicher
Beschreibung:

Ein Memory besteht in der Regel aus Kartenpaaren, die zusammenpassen.

Mit Six Bricks konnen Sie auch die Bausteine verwenden.

Jeder TN darf 2 Tiicher auf einmal aufdecken. Wenn eine Ubereinstimmung gefunden wurde, darf
ein zweites Mal ein neues Paar aufgedeckt werden. Wenn das ,,Paar® nicht Ubereinstimmt, muss
es erneut abgedeckt werden.

Die anderen merken sich all die aufgedeckten Stellen, um eine Ubereinstimmung zu finden, wenn
sie dran sind.

Zielist es als kleine Gruppe moglichst wenige Zuge zu brauchen, um das komplette Memory
aufzudecken.

Variationen:

Passende Paare kdnnen nach Farben, Richtungen, Positionen oder kleinen Mustern aus zwei Steinen
sein
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Thema: Motorik

Aktivitat: Bewegung tut gut
Materialien: ein Set pro Kind / 1 Wiirfel
Beschreibung:

e Baue einen Wurfel aus einem Six Bricks-Set

e Alle Teilnehmenden sitzen im Kreis

e Nun muss dieser Wurfel auf unterschiedliche Weise von einer Person zur nachsten, die
im Kreis sitzt, transportiert werden

e Die Wurfelzahl wahlt nach dem Zufallsprinzip die Art des Transports.

e Wenn Sie eine der folgenden Zahlen wurfeln, muss die passende Art durchgefuhrt

werden:
1: Gib den Wiirfel mit der linken Hand weiter

4: Gib den Wiirfel mit dem linken Ful} weiter
5: Gib den Wiirfel mit beiden Handen weiter
6: Wie du willst, aber kein Werfen!
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Thema: Team

Aktivitat: Rutschpartie

Materialien: ein Set pro Kind/Lineal
Beschreibung:

Die Familie arbeitet zusammen als Team

Diese Aktivitat funktioniert als Staffellauf

Zielist es, ein Six Bricks Set Stein fur Stein Uber eine bestimmte Distanz zu bringen, wobei nur ein
Lineal oder ahnlicher Gegenstand fur den Transport verwendet wird (es kdnnen auch Untersetzer
oder kleine Teller sein sein!)

Das Spiel ist ein Staffellauf, bei dem jedes Teammitglied einen Baustein uber sein Lineal schieben
und dem Kind mit dem nachsten Lineal Ubergeben muss, ohne seine Hande zu benutzen.

Wenn der Stein in irgendeiner Phase der Staffel fallen gelassen wird, muss das Team von vorne
beginnen

Variationen:

Kein Lineal fur jeden in der Gruppe und trotzdem muss jeder helfen (nur Hande sind nicht erlaubt)
Die Steine mussen auf eine bestimmte Art und Weise sortiert oder aufgebaut werden (Bild oder
Beschreibung)
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